
Évènement & Date / Event & Date:

Nom de l'équipe / Team Name:

Division: Juge / Judge:

Habiletés transitions / Transitional Skills 

Constance de la technique

 Consistency of technique

Approprié/Appropriate: Musique/music,

Mouvements/motions, Niveau de difficulté/

difficulty level/Habiletés/skills

 Fluidité / Rythme / Flow / Pace

 Divertissant / Entertaining

Expressions faciales / Langage du corps

Facial Expressions / Body Language

Concentration / Focus 

Interaction de la foule / Crowd Appeal

Constance / Consistent

Unité de l'équipe / Unity

Naturel / Natural

Précision / Precision

Variété / Variety

Créativité / Creativity

Changements de Niveaux / Level Changes

Fréquence / Amount

Symétrie / Symmetry

Timing / Timing

Utilisation du sol / Use of Floor

Complexité / Complexity

Espacement/Collision/Spacing/Bumping

Liens entre habiletés & transitions

Confiance / Confidence 

Contact des yeux / Eye Contact

Énergie / Energy

Sous-total / Subtotal: / 25

Sous-total / Subtotal: / 20

Difficulté/ Difficulty: 

Chorégraphie

Choreography:

Synchronisation / Synchronization

Énergie / Energy

Espacement / Spacing 

 Esprit sportif / Showmanship

Placement mouv. / Motion Placement 

Changements Formations / Transitions

Formation Changes / Transitions

Sécurité / Safety

Complexité / Intricacy

Utilisation du sol / Use of Floor

Chgt formations / Formation Changes

Compétences valorisées 

Highlights Talent

/ 10

 Fluidité / Rythme / Flow / Pace

Créativité / Creativity

Utilisation de la musique / Use of Music 

Impact / Impact

COMMENTAIRES / COMMENTS 

COMMENTAIRES / COMMENTS 

COMMENTAIRES / COMMENTS 

COMMENTAIRES / COMMENTS 

COMMENTAIRES / COMMENTS

FEUILLE DE POINTAGE / SCORE SHEET / CHEER CANADA

/ 70

Linkage of Skills & Transitions

TOTAL

Exécution/ Execution: / 10

Sous-total / Subtotal: / 10

Sous-total / Subtotal: / 5

Sous-total / Subtotal: / 10

/ 20

Danse et Chorégraphie / Dance & Overall Routine
Civile / All-Star

Impact visuel / Visual Appeal

Utilisation de la musique / Use of Music 

Jeux de pieds / Footwork

SHOWMANSHIP & CROWD APPEAL

 DANSE & MOUVEMENTS / DANCE & MOTIONS

CHORÉGRAPHIE / ROUTINE CHOREOGRAPHY

TRANSITIONS & FORMATIONS

PRESTANCE & INTERACTION DE LA FOULE

IMPRESSION GÉNÉRALE / OVERALL IMPRESSION 

INDICATEURS / POINTERS

INDICATEURS / POINTERS

INDICATEURS / POINTERS

INDICATEURS / POINTERS

Exécution/ Execution: / 15

Utilisation des changements formations 

Use of Formation Changes

 Niveaux & canons / Levels & Ripples

Raideur / Puissance / Sharp / Strong 

Précision / Precision

Ratio / Ratio

Créativité / Creativity

Variété / Variety

Complexité / Complexity

Fluidité / Rythme / Flow / Pace

/ 10Transitions & Formations:

Mouvements au sol / Groundwork


